Animatsiooni
kaardid

Vali tegelased, lisa vestlus ja koosta
animatsioon.
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Animatsiooni
kaardid

Alusta esimese kaardiga ja seejarel
proovi ka teisi:

@ Animatsiooni algus

@ Tegelase ilmumine
@ Vestlus

® Tausta vahetamine

® Liikumine

® Taustale ilmumine
® Interaktiivsus
® Haale lisamine

@ Nupuvajutus

scratch.mit.edu
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Animatsiooni al .
. ¢ -

Vali stseen ja pane tegelane radkima. +

Animatsioon 1 ScRATCH



Animatsiooni algus

scratch.mit.edu

1) TAUSTA JA SPRAIDI LISAMINE

Uus taust:

/e

Vali taustapilt. paibway

Abby

Vali tegelane. ﬂ
\
Uus sprait: é‘ / ﬁ ]

2) LISA SEE KOOD

a kui klopsatakse

vota taust pathway

itle © sckundit

Triiki siia, mida
tegelane oelda voiks.

3) KATSETA!

Klopsa alustamiseks
rohelist lippu.

—~ e




X
Tegelase ilmu

+

Pane uus tegelane ilimuma ekraanile +
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Tegelase ilmumine
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1) TAUSTA JA SPRAIDI LISAMINE

Vali tegelane. KI3psa Helindid

Uus sprait: '\Q‘ / ﬁ q Uus heli:
&
|

?% Siis vali heli nagu

naiteks fairydust.

2) LISA SEE KOOD

Klopsa | Skriptid

kui klopsatakse

mangi heli fairydust

3) KATSETA!

Kldpsa rohelist lippu. — ®




Vestlus

Pane tegelased radkima omavahel.

Have you seen
Pearl?

Animatsioon 3 SGB:A‘TGH




Vestlus

scratch.mit.edu

1) TAUSTA JA SPRAIDI LISAMINE

Vali kaks tegelast.

[Uus sprait: \'\Q J &

Fish2 Crab

2) LISA SEE KOOD

kui klopsatakse
itle O sckundit
itle © sckundit

teata teadel

Teata teadel.

kui teade teadel — Mida see tegelane
itle Yy peaks tegama kui

tuleb teade?

3) KATSETA!

Klopsa rohelist lippu. T F ® |

NIPP

Uue s6numi jaoks saab
klopsata ning valida “uus

teade1 teade...”
uus teade ...

teata teadel




%

Tausta vahet
’

+

Muuda tausta ja pane .

tegelane midagi tegema. +

Animatsioon 4 SGRATGH‘t




Tausta vahetamine
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1) TAUSTA JA SPRAIDI LISAMINE

Uus taust:

W/H*ﬂ “ d Vali tegelane.
| = S

\
Vali kaks - Uus sprait. & J & ]

tausta. E

desert

Tera

2) LISA SEE KOOD

kui klopsatakse
vota taust winter
itte EIGIXTITIR @ sekundic NI
Triiki, mida
itle © sclur: I

oota €9 sek oelda voiks.

vota taust desert

Mis juhtub siis, kui taust muutub?

kui taustaks saab desert

(114/5)] Oh! Kohe palju parem! 9 sekundit

3) KATSETA!

KIdpsa rohelist lippu. — -~




Lllkumlne %

Pane tegelane liikuma ile ekraani.

Animatsioon 5 SGBATGHIt




Liikumine

scratch.mit.edu

1) TAUSTA JA SPRAIDI LISAMINE

Uus Iausl; . — 1
o/ ” ‘

. v
Vali taust. e B

slopes

Vali tegelane.

- 2
[Uus sprait: ﬁ / ﬁ IBJ

Dog1

2) LISA SEE KOOD

kui klopsatakse

osuta suunas

mine x: v: @ —_______ Panealguskoht.
liigu € sekundiga x: € y: Liigu uude kohta.

osuta suunas @

NIPP

Lohista alguses oma tegelane, kus ta olla vGiks
ja alles siis lisa tiikk “mine ...”.

.......! FiEi=Ts | Sest need koordinaadid
S o S g v —=— nditavas alguses alati kohta,
kus tegelane parasjagu asub.

==

X210 ¥ 2
TP VY AT S %




IImumine ekraa%%

Vaheta tausta ja pane uus

tegelane ilmuma ekraanile. *

Animatsioon 6 ScRATCH



IImumine ekraanile

scratch.mit.edu

1) TAUSTA JA SPRAIDI LISAMINE

Uus taust o

*
@/ ﬂ Vali tegelane. = b
{ )

\
: bedroom?2 L Fg 2
Vali kaks Uus sprait: & / q Beart

tausta.

KlGpsa
taustale.

kui klopsatakse

Peida alguses
kui klopsatakse

winter

kui taustaks saab

vota taust bedroom2

ooté G sek

vota taust winter

itle

Vaheta see taust. llmu selle taustaga.

3) KATSETA!

KIépsa rohelist lippu. — -~ @




Interaktiivsus

Pane spraidile klopsates see midagi
tegema.

Animatsioon 7 SGB}*TGH




Interaktiivsus

scratch.mit.edu

1) TAUSTA JA SPRAIDI LISAMINE

Vali sprait. Klgpsa Helndid

\
Uus sprait: }Q / ﬁ q Uus heli:

¢ 8 &
|
ﬁ Vali heli, mis kdlab
. kinki avades.
2) LISA SEE KOOD
KIdpsa Skriptid

kui kiopsatakse sel spraidil
mangi heli fairydust Vali heli.
korda € kord~ Proovi erinevaid efekte.

muuda efekti virv gt visrra

=

3) KATSETA!

Klopsa alustamiseks spraidile.

NIPP

F .— L Lopetamiseks vajuta punast
stopp-nuppu.




Haale lisamine

Lindista enda haalt ja pane tegelane radakima.

Tere tulemast
etendusele!

Animatsioon 8 SGB:A‘TGH




Haaile lisamine
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1) TAUSTA JA SPRAIDI LISAMINE

Vali tegelane. Kldpsa Helindid
<
Uus sprait. / ﬁ ] Uus heli:
. " » m e
i & @ i
I /
Klopsa ikoonile. Klopsa hadle
l (Lindistamiseks lindistamiseks.
i on vaja
mikrofoni)
2) LISA SEE KOOD
Klgpsa ~ Skriptid

kui kiGpsatakse

mangi hel lindistus1

e! e sekundit

T1i/=4 Tere tulemast etendusel

3) KATSETA!

KIgpsa rohelisele lipule. —fu @




Nupuvajutus

Stseeni vahetamiseks vajuta nupule

Animatsioon 9 SGB:A‘TGH




Nupuvajutus

scratch.mit.edu

1) TAUSTA JA SPRAIDI LISAMINE

Uus taust

Vali sprait nupu jaoks

/e o] - nagu néitiks nool. a
<
Vali kaks atom playground basketball-court1-a [UUS sprait: é / é mJ

Arrow1

tausta.

2) LISA SEE KOOD

kui klopsatakse sel spraidil

9 vita taust jargmine taust V

Arow1

Vali menuiud klopsates
“jargmine taust”

Triki, mitu sekundit peab
ootama nupu ilmumist.

3) KATSETA!

KlGpsa noolele.

NIPP

Lisa see koodijupp noolele algse tausta lisamiseks. Seejarel kiopsa rohelist lippu.

kui klipsatakse

vita taust atom playground




