Sona tiahtede
animeerimine

Animeeri enda nime voi muu
enda valitud sona tahti.
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Sona tahtede animeerimise
kaardid

Siin on jargnevad tdahtede
animeerimise opetuskaardid:

@ Virvi muutmine

@ Poéorlemine

@® Heli mangimine

@ Tantsimine

@ Suuruse muutmine

@® Klahvivajutus

@ Liuglemine
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Varvi muutinine

Kuidas panna taht varvi muutma?

Sona tahtede 1 SGB;A-TGH

animeerimine




Varvi muutmine

scratch.mit.edu

1) TAUSTA JA SPRAIDI LISAMINE

G/& al
Vali taust.
Lisa taht )
kategooriast Letters.
\
Uus sprait: }Q f ﬁ q e
—
2) LISA SEE KOOD
kui klopsatakse sel spraidil
muuda efekti varv € vorra
Proovi erinevaid arve.
3) KATSETA!

Klopsa tihele.




Poorlemine

Kuidas panna taht poérlema?

e ERE p (SGRA-: TCH

animeerimine




Poorlemine

scratch.mit.edu

1) TAUSTA JA SPRAIDI LISAMINE

Lisa téht kategooriast Letters. P
»
\ »
Uus sprait: ﬁ / ﬁ q é»Slory

2) LISA SEE KOOD

kui klopsatakse sel spraidil

Katseta
erinevate
arvudegal!

piora (4 €D kraadi

3) KATSETA!

Kl6psa tahele.

A3

NIPP

Klopsa sellele tiikile, et péorata taht taas digetpidi:

osuta suunas €&



Heli mangimine

Kuidas panna taht heli mangima?

e ERE 3 SCRATCHA

animeerimine




Heli mangimine

scratch.mit.edu

1) LISA TAUST JA SPRAIT

Lisa taht kategooriast

Uﬁus :;u; o i - \ Letters. ‘ C
ol - N~
Uus sprait: Q / ﬁ q

boardwalk C-Story

Vali taust.

Klopsa @ Helindid

Uus heli:
4 &
I

Vali sobiv heli.

2) LISA SEE KOOD

Klopsa Skriptid

kui klopsatakse sel spraidil

mangi heli guitar strum

3) KATSETA!

KIopsa oma tdhele.



Tantsimine

Kuidas panna taht tantsima?

e ERE 4 SCRATCH!

animeerimine




Tantsimine

scratch.mit.edu

1) TAUSTA JA SPRAIDI LISAMINE

Lisa tdht
kategooriast

Uus taust:
"4 Letters.
a/ao . @
: v
| spotiight-stage Uus sprait: ﬁ / é q e
Vali taust

2) LISA SEE KOOD

kui klopsatakse sel spraidil
liigu m punkti
miingi trummi 5 kestvusega
liigu E punkti
maéangi trummi @ kestvusega

Triiki positiivne arv
edasi liikkumiseks.

Triiki negatiivne arv
tagasi liilkumiseks.

NIPP

Siit valikust saab valida erinevaid trumme.

play drum &9 for beats

(1) Snare Drum
(2) Bass Drum
(3) Side Stick




Suuruse muutmine

Kuidas panna taht suurust muutma?
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animeerimine
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Suuruse muutmine

scratch.mit.edu

1) TAUSTA JA SPRAIDI LISAMINE

Lisa taht kategooriast Letters.

\ E
[Uus sprait: :Q' / ﬁ

E-block

2) LISA SEE KOOD

kui klopsatakse sel spraidil

korda @ korda

' muuda Py 0 R _ Triiki positiivne arv tihe
) = suuremaks muutmiseks.
korda @ korda

o pe— oA D Triki negatiivne arv tdhe
4 vdiskemaks muutmiseks.

3) KATSETA!

Klopsa tdhele.

TIP

Klopsa sellele tiikile, et taastada tahe algsuurus:

vota suuruseks %



Klahvivajuatus

Kuidas panna taht muutuma
klahvivajutuse peale?

e ERE 6 SCRATCH

animeerimine




Klahvivajutus

scratch.mit.edu

1) TAUSTA JA SPRAIDI LISAMINE

Lisa taht
Hus 'E”S'; kategooriast
W| /= Letters. D
\
spotlight-stage Uus Sprait: é / é aJ D-Glow
Vali taust.
2) LISA SEE KOOD

kui vajutatakse klahvi tohik

pocra (4 @ kraadi
= '— Proovi erinevaid arve.
muuda efekti varv @ vorra

3) KATSETA!

Vajuta klaviatuuril tihiku klahvi.

NIPP

Tegelikult saab meniiiist valida ka teisi klahve.
Proovi mone teise klahviga.
tishik

ulesnool
allanool

kui vajutatakse klahvi tuhik nool paremale
vasaknool




Liuglemine

Kuidas panna taht liuglema?

e ERE 7 SCRATCH

animeerimine




Liuglemine

scratch.mit.edu

1) TAUSTA JA SPRAIDI LISAMINE

Lisa taht
Uus faust: kategooriast
@/ Letters.
| -- \
desert [UUS Sprait: é / é m] G-block
Vali taust.

2) LISA SEE KOOD

kui klopsatakse sel spraidil

liigu €) sekundiga x: €1) y:

liigu o sekundiga x: v: Proovi erinevaid arve.

liigu @ sekundiga x: €1) y: €D

3) KATSETA!

Klopsa tdhele.

NIPP

Lohista alguses taht sinna, kuhu tahad, et
see liugleks ja lisa alles siis liuglemise tiikk.

—

W I— Kui tihte lohistada uude

z_ kohta, siis siin nditab koheselt
tahe asukohta (x jay

koordinaati).




