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FEVERED WORLD

»Fevered World” on ehitus- ja haldusmang elavas maailmas. Uuri juurde

Mangija ning tema vastased mangivad samal ajal, samade tooriistadega ja GitHubi
eesmarkidega. Kogutakse ressursse ning ehitatakse asula, kus inimestel on repost:

hea elada - kui Uldse onnestub ellu jaada. github.com

/a-m-muru/

Elav maailm on disainitud tekitama koosolemise ning voistlemise kohaseid tgame

emotsioone. Mangu inspireerisid eelkoige varem ilmunud ,Dwarf
Fortress”, ,,RimWorld” ja,,0penTTD".

faction: Rohukor @ 45% (-41%) population: 74 (69 homeless, 69 employed) food: 8 (71eaten/day)  silver: 264 sea (21, 8) military:2  23:3103/01
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I. Turul toimub kaubavahetus.

2. Naabritega voib olla vaja sodida.

3. Toolisi tuleb hoonetesse majutada.
L. Ressursse korjatakse objektidelt.

tructed.
Ehitised loovad toitu, materjale, sojalist joudu. bt LE

Ay (Press the X to dismiss these.)
o R _f"‘-’-';i:f?ﬂl-";‘" (But pay attention, too.)

R, Your neighbors are coming alive. X

(B)

(Z) BUILD | (X) JOBS | (C) TRADE , (V) WORLD |

e

- - - . . . . Mida tundsite esimesel testimisaja poolel?
Maailmad ,Fevered Worldis™ on protse- Mangu testinud seitse inimest s : a
duuriliselt genereeritud - igal mangukorral leidsid kasutatavuse prob- : ;
luuakse uus. leeme ning pakkusid soovitusi
Mangija vastaste Al leiab kasulikkuse teooria mangu parendamiseks. Mangu Vida tundsite teisel testimisaja poolel

pohimotete abil endale kasulikud jargmised SEEle tulevikus edasi = : ;
sammud - igauks on enda eest valjas. arendada. Loputoo kaigus on _roam :

Mang on loodud Godot” mangumootoriga ning selleks valminud hea algus.

kirjutatud keeles C#.
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