
Tutvustus

Kosmoselaevasisu jamängukäigu jaoks tuvastati5mängija
kogemustrikkuvatkohta.Kosmoselaevproovitidisainidanii,
et seeneid lahendaks.

Videomäng“Blastronaut”on2Dkosmoseteemaline
seiklusmäng,kusmängijaavastabvõõrastmaailma.Mängu
käigusta kaevandabressursse ja teebmissioone.
Planeeritimängukäiguuuendust,millega jagatimaailm
planeetideksning lisatinendevahel liikumisekskosmoselaev.

Mängu lisati
Kosmoselaeva jaoks lisati:
- Jaamad
-Robotid
-Teised interaktiivsedkohad

-Ruumidepimedus
-Kõrvalruumid
-Relvaga lõhutavrusu
-Missioonid

Tulemused
Arendustoimus iteratiivselt, kuskõigepealtdisainiti,
siisarendati ja lõpuks testiti. Testitiüritustel "TipiLAN",
"ComputerGraphicsEXPO2026" ja "GameinTartu".
Lõpuksviidi läbi5osalejagasihtrühmatestimine.
Sihtrühmaksvalitiosalejad,kesonmängu
"Blastronaut"mänginudvõioleksmängimisest
huvitatud.Tehtudtöö lahendabenamustuvastatud
probleemidestning inimesedsihtrühmastväitsid,et
neilolimängidespõnev.
Tulemusianalüüsides leiti, et "Blastronaut"vajabveel
kütuseõpetust.Edasi tuleks tehapikemmängukäik ja
pannarobotid liikuma,et laevolekselavam.
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