Yideomangu HBlastronaut”
kosmoselaey jJa mangukalk

Tutuvrustus Mangu Lisatl

Videomang“Blastronaut”on 2D kosmoseteemaline Kosmoselaevajaokslisati:
seiklusmang, kus mangijaavastabvoorast maailma. Mangu -Jaamad
kaigus ta kaevandab ressursse jateeb missioone. -Robotid

Planeeritimangukaigu uuendust, millegajagati maailm - Teised interaktiivsed kohaad
planeetideks ninglisatinendevahelliikumiseks kosmoselaev. -Ruumide pimedus

- . b . D -Korvalruumid
Kosmoselaeva sisu jamangukaigu jaoks tuvastati5 mangija

kogemust rikkuvatkohta. Kosmoselaev prooviti disainida nii, -Relvaga lohutavrusu
etseeneidlahendaks. - Missioonid

TuLemusad

Arendustoimus iteratiivselt, kus kdigepealt disainiti,
siisarendatijalopuks testiti. Testiti Gritustel "TipiLAN",
"Computer Graphics EXPO 2026"ja"Gamein Tartu".
LOpuksviidilabi 5 osalejaga sihtruhmatestimine.

Sihtruhmaks valiti osalejad, keson mangu "
"Blastronaut" manginud voioleks mangimisest o cone Back, Fou are
huvitatud. Tehtud too lahendab enamus tuvastatud L& .\
probleemidest ninginimesed sintrihmastvaitsid, et

neilolimangides ponev.

Tulemusianallusides leiti, et "Blastronaut" vajab veel
kGtuse Opetust. Edasituleks teha pikem mangukaik ja
pannarobotidliikuma, etlaevoleks elavam.
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