Lainefunktsiooni kokkulangemise
algoritmi laiendus mangumootorile Godot

Lainefunktsiooni
kokkulangemise algoritm

on piirangute pohine protseduurilise gene- y s
ratsiooni algoritm, millega saab luua pilte,

maailmu ja muud sisu mangudele. Selleks l
kasutab algoritm ettemaaratud tukke ja

nende vahelisi reegleid, mis maaravad

kuidas tukid saavad korvuti asetseda. Sinise tliki kiilgede kérvale
Tukid ja nende kiilgedele maaratud reeglid. lubatud objektid.

WEFC uldine tookaik on jargmine:
Esmalt luuakse ruudustik ning maaratakse
selle igale koordinaadile voimalus olla

ukskoik milline tukk. Seejarel valitakse — ' A. — ' B. .'| C. .'|
koordinaatide seast Uks ning maaratakse - S— - SE— !r EE— !r
sellele kindel tukk. Jargmisena vahen- -'| -p -p "'
datakse naaber koordinaatidele sobivaid 0.0.0, 0.0.0, 0.0.0, 0.0.0,
voimalike tukke. Jatkatakse ruudustikule
tukkide maaramist, kuni igale koordinaa- Algoritmi (iks iteratsioon. Sammul A. médratakse koordinaadile tiikk. Sammudel B. ja C. vihendatakse
dile on maaratud kindel tukk. rekursiivselt naabrite véimalusi.
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Godot WFC laiendus lisab redaktorile akna,
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Aknas saab lisada 3D tukke ja reegleid,
mida saab tuki kulgedele maadrata.
Reegleid tuki kulgedele lisades, visualise-
eritakse kuidas tukid kokku sobituvad.

Lisaks saab algoritmi jooksutada otse
redaktoris mangu kaivitamata, mis teeb
tukkide ja reeglite seadistamise testimise
lihtsamaks.

Laienduse saab otse alla laadida Godot
redaktorist labi Godot raamatukogu (Asset
library) otsides “Wave function collapse 3D"
voi Godot lehelt
https://godotengine.org/asset-
library/asset/2888

Redaktoris avanenud Wave Function Collapse aken.
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