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Probleem:

Noortel on vale ettekujutus IT-haridusest. IT-haridusele
el rohuta koolides piisavalt ning informaatika oppekava
on Uks korgeima valjakukkumise protsendiga
oppekavasid. Lisaks on meil suur puudus
(kompetentsetest) dpetajatest. Opetajatel on suur
tookoormus ning keeruline on margata neid opilasi, kes
vajavad abi kdige enam. Samuti on raske anda
Kiirematele Opilastele tegevust. Sellise I0hestunud
tasemega klass ei ole kellelegi hea.
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Sissejuhatus A

JavaScript on tuibil6tv programmeerimiskeel (weakly-typed language). See tdhendab, et muutuja initsialiseerimisel ei pea sellele kindlat tldpi
andma. Lisaks tdhendab see seda, et programmi kdigus v&ib muutuja tlilip muutuda. Selleks et ndha, mis tllpi vaartust muutuja praegu hoiab,
kasutame erandliku siintaksiga operaatorit “typeof”. Proovi selle kohta ndidet:

Muutujad v

& Viljasta séne
@ Véljasta muutujaid

@ Muuda muutujaid

@ Umbermdét

0 Muutujatlilipidest
detailsemalt

JavaScriptil on lks huvitav omadus: igasuguseid erinevaid muutujatiilipe saab omavahel liita. Vahepeal annab see meile oodatud tulemusi,
vahepeal ajab koodi rohkem segamini, seega tuleb sellega ettevaatlik olla. Kdige sagedamini esineb juht, kus me tahame sdnele midagi liita voi
millelegi séne juurde lisada.

| Muutujate
konverteerimine

Oppematerjalid:

Parast koolis programmeerimise ja IT-aluste oppimist
saavad opilased jatkata oma teekonda vastavalt enda
huvidele. Kui noor soovib saada praktikale, saab ta
tulevikus osaleda IT-firmade poolt pakutavatel
kursustel, mille parimad labijad saavad sinna
praktikakoha. Me uhendame noored nende Kire ja
karjaariga.

Hetkel on valmis JavaScripti ja Pythoni kursused ning
jargmisena votame ette veebiarenduse kursuse.

Opetajatele:

Koidu opetajapaneel pakub opetajatele
tooriistakomplekti, mis aitab neil jalgida oma opilaste
progressi, aidata abivajajaid ja aega saasta.

Tehniline lahendus:

ide
@ Pitsa jagamine
- le.log("Mu telef b + 10) i
= le.log("Mu pangakontol 401 + “"k") 9 :
) " & 7 . "
@ lgav Ulesanne console.log("Mu keskmine hinne on: " + 4.5); = Mukeskmine hingo.on: 4-3
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Programmeerimise oppimise platform, mis
sillutab opilastele tee koolist IT-maailma

Lahendus:

Me tahame pakkuda oma programmeerimisoppekeskkonda
uldhariduskoolidele kasutamiseks. Usume, et kontaktope on
vaga oluline, kuid ka ise pusimisel on omad eelised. Seega

soovime

uhendada klassiruumis toimuva oppe

individuaaloppega. Samuti soovime toetada Opilasi nende
teekonnal IT-valdkonda, seega pakume neile voimalust
tutvuda erinevate ametitega ning voistelda IT- ja idufirmade
praktikakohtade nimel.

Feature'id opilastele:

Meie Oppematerjal sisaldab interaktiivseid koodiplokke ning
kontrollkusimusi, mis aitavad teooria oppimise kaigus lisaks
niisama lugemisele ka praktikat rakendada. Samuti oleme
loonud automaatkontrolliga ulesanded, mis tahendab, et
parast oige lahenduse esitamist saab opilane kohe edasi
liikuda. Kui ulesande lahendamisel tekib probleeme, saab
kasutada sisseehitatud murelahendajat, mis vastab enim
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Andres Mesi & andresmesi@gmail.com @ Andres Kursused:
Oleg Kindral & olegkindral2004@gmail.com @ Oleg @ JavaScript: Algkursus
. . . . Python: Algkursus
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Miina Raud & raud.miina@gmail.com @ Miina
Taavi Kadakas & kadakaalunetaavitulikoju@gmail.com @ Taavi
Carl Valgus & c.valgus@gmail.com @ Carl

Opetajapaneeliga pakume kaasa ka valmis kujul
kursuseid, mida opetaja saab soovi korral muuta. Lisaks
pakume voimalust enda kursuseid luua.

Veebileht on ehitatud Next.jsiga ja tootab Single Page Application’i pohimotetel. Platvorm on majutatud Vercelis ja
pilveserveriks on Google Cloud (Firestore, Cloud Functions, Storage).

Pythoni ja JavaScripti programmid tootavad brauseri pool ning Pythoni programmidel on voimalik ka kasutaja sisendi suhtes
sunkroonselt joosta. Automaatkontrolli jooksutamine toimub Google Cloud Functionsis.

Prooviise:
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