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,2oteinnriki® on bakalaureuse Ioputoo tulemusena valminud 2D vertikaalne linnaehitusmang. Mangija eesmark on
ehitada linna paigutades ehitisi strateegiliselt virna. Ehitamiseks vajalikke ressursse ja inimesi saab ringi lohistada.
Mangija peab haldama ressursse ja ehitama ehitisi, et iga paeva lopuks taita inimeste vajadused, sest vastasel juhul
lahkuvad nad linnast.

Ressursside haldamine l[ohistamisega

,oteinnriki" uks peamisi mangumehaanikaid on
ressursside, sealhulgas inimeste, lohistamine.
Erinevalt traditsioonilistest linnaehitusmangudest,
kus ressursid on sageli abstraktsed ja
automaatselt hallatavad, pakub ,Steinnriki”
praktilisemat lahenemist. Mangija peab flusiliselt
lohistama ressursse ja paigutama neid vajalikele
asukohtadele. Naiteks tuleb ehitusplatsile
lohistada ehitusmaterjalid vOI viia inimesi
tehasesse, et toota uusi ressursse.

Ehitiste virnastamine

,oteinnriki" teine oluline mangumehaanika on ehitiste
virnastamine. Mangus on kahte ttupi ehitisi: virnastatavad ja
mitte virnastatavad. Virnastatavate ehitiste peale saab ehitada
teisi hooneid, mis voimaldab mangijal oma linna vertikaalselt
laiendada. Mittevirnastatavate ehitiste peale el saa midagi
ehitada. Lisaks saab valmis ehitisi lammutada, kuid ainult siis,
kul nende peal pole teisi hooneid.

Rakendamine ja testimine

,oteinnriki” arendati kasutades Unity mangumootorit ning
visuaalid loodi tarkvaraga LibreSprite. Mangu testiti, et hinnata,
kas see suudab pakkuda oodatud kogemust. Testimise
tulemused naitasid, et ,Steinnriki® on kaasahaarav linnaehituse .

mang, kuid ilmnes ka moningaid probleemseid aspekte.
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Edasised sammud holmavad mangu taiustamist, vottes arvesse
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testijate tagasisidet.
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