
Tehniline pool:
Andmete kogumiseks on meil loodud “kaabitseja”, mis iga 5 minuti tagant loeb phxc.ee lehe sisu. See 
on Dockeri konteineris olev Java programm, mis on AWS EC2 peal hostitud.



Veebileht on arendatud Next.js-ga ja TypeScriptiga. Server töötab Spring Boot-i peal. Veebileht ja 
server on mõlemad DigitalOceani kaudu hostitud. Andmebaasiks kasutame MySQL-i (Zone serveris)

Ülesande leht, kus saab näha, kuidas edetabel muutus 
ajas. Selleks kliki nupule “Animeeri”.

Avaleht, kus näeb üldedetabelit kõikide tulemuste ja ELO 
reitingutega.

Proovi ise: https://phxc2.ee
Projekt:

Veebileht, kus on võimalik näha 
koondedetabelit. Tudengid on nähtavad neile 

antud pseudonüümide järgi ning igaühe kohta 
on arvutatud ka ELO reiting. Lisaks on võimalik 

vaadelda igat ülesannet ning igat tudengit 
eraldi. 



ELO arvutamiseks on igal osalejal alguses 1000 
reitingut ja iga osaletud edetabel annab punkte:



elo += (100 - osalejate arv) / koht

Autorid: 

Kevin Akkermann (Informaatika 1. kursus)

Rainer Vana (Informaatika 1. kursus)

https://github.com/im-byte/oop

PROGRAMMEERIMINE II Hall Of Fame

Eesmärk:
Aines Programmeerimine II (LTAT.03.007) on 
enamikel kodutöödel edetabel, kus tudengid 
saavad omavahel võistelda parimate (kiiremate, 
lühemate jne) programmide kirjutamises.



Selle projektiga tahtsime koguda andmeid 
edetabelite kohta ning neid visualiseerida ja 
kokku võtta.

Kuvatõmmis lehelt phxc.ee


